
Crashkurs Webprogrammierung

Grundlagen: Internet und HTTP
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Was ist das Internet?
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Internet – Geschichte

● 1969: Arpanet, ein Netz aus universitären Großrechnern, wird errichtet, um 
Rechenleistung effizienter zu nutzen

● Das Ziel wird verfehlt: Mehr Daten über E-Mail-Verkehr als über Telnet und FTP 
zusammen 

● 1981-1984: Technik-Standards werden spezifiziert: IPv4, ICMP, TCP, DNS. 

● Erste Erwähnung des Namens: Internet

● Usenet hat weite Verbreitung (ähnelt heutigen Webforen) 

● 1989: Tim Berners-Lee beginnt mit der Entwicklung des World Wide Web (WWW) am 
CERN als eigenständiger Dienst im Internet zur Übertragung von Hypertext-Dateien

● 1991: Das HTTP (Hypertext Transfer Protocol) von Berners-Lee erreicht Version 0.9

● 1993: Erster grafikfähiger Webbrowser (Mosaic). Extremer Zuwachs von Nutzern.

● 1994: Das W3C (World Wide Web Consortium) wird gegründet
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Das Internet – Ein Rechnernetz
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Welchen Weg nimmt eine 
Nachricht im Internet?
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Uniform Resource Locator (URL)

https://cissa.webuntis.com:443/WebUntis/?school=THG%20Aalen#/basic/main
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C:\>tracert de.wikipedia.org
C:\>tracert campingrider.de
C:\>tracert fritz.campingrider.de

DNS – Domain Name System
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Was sind Browser und Webserver?
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Browser, Server, HTTP(S)
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HTTP(S): 
Regeln für Kommunikation

Siehe:
Browser-Tools
Network-Tab
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Was bekommt der Browser?
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Arten von übertragenen Inhalten
HTML (HyperText Markup Language)
Mime-Typ: text/html
Enthält Info zu: Webseiteninhalt (Text, Struktur, weitere Ressourcen)
→ Tag 1

CSS (Cascading StyleSheet)
Mime-Typ: text/css
Enthält Info zu: Darstellung und Präsentation des Webseiteninhalts
→ Tag 2

JS (JavaScript)
Mime-Typ: text/javascript
Enthält Info zu: Interaktive Elemente, Steuerung, Verhalten
→ Tag 3

… verschiedene 
eingebettete Inhalte
   Mime-Types z.B.:

image/png

image/jpeg

image/svg+xml

application/pdf

application/json

audio/mpeg

audio/wav

text/xml

video/mp4
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Noch Fragen?


	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12

